제 4강 자바 스크립트

참고문헌 :
예제로 배우는 인터넷 프로그래밍
사이텍미디어
황대준 등 공저.

: 넷스케이프사와 Sun사에서 공동으로 개발한 스크립트 언어.

  HTML과 마찬가지로 브라우저에서 해석, 실행되는 스크립트 스타일 인터프리터 언어로 넷스케이프 네비게이터 2.0이상, 인터넷 익스플로러3.0이상에서 사용 가능하다.

1. 특징:

 1) Object Base Language : Built-in Object지원.

 2) HTML과 함께 편집되어 사용된다.

 3) 실행시 객체 참조가 동적이다.

 4) CGI폼 형식과 결합하여 사용할 수 있다.

 5) 브라우저 인터프리터 방식이다. (Client Side Script)

 6) 웹브라우저가 사용하는 속성을 이용할 수 있다.

2. 사용법:

 1) 기본 형식

<Script Language = “JavaScript”>

<!- -

자바 스크립트

// - - >

혹은

<Script Src = “script.js”>

 …
</Script>

간단한 예제)

"Hello World!"라는 문장을 출력.
<HTML>  

    <HEAD>  

        <TITLE>간단한 자바스크립트</TITLE>
        <SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">
        document.write("Hello World!")
        </SCRIPT>  

    </HEAD>  

    <BODY>  

    </BDOY>  

</HTML> 

 * 주의!

 자바 스크립트는 HTML문서내의 <Head> ~ </Head>나 <Body> ~ <Body>사이에 넣는다.

 자바 스크립트는 대소문자를 구별한다.

 2) 기본 문법

* 문장 끝에 ;은 줄바꿈과 선택적으로 사용할 수 있다.

변수


var name = prompt(“이름을 넣으세요 :  “, “이름”);


document.write ( “<H3>안녕하세요.  “+ name)

document.write (“ 씨를 환영합니다.</H3>”);

함수


function printName(name){



document.write("<hr><center>My name is <b><font color=blue>" + name);



document.write(" </font></b> Mr/Ms .</center><hr>");




}


var name = prompt("이름을 넣으세요 :");


printName(name);

 *재귀함수

function RF(q){



var answer = eval(q);



var correct = "<h3>Correct Answer!!!</h3>"



var response = prompt(q, "0");



return (response == answer) ? correct : RF(q);


}


var result = RF("10+10");


document.write(result);

제어문


if
for
while

 for문

var name = prompt("이름을 넣으세요 :  ", "이름");


document.write("<h3>Hi! Mr./Ms. " + name );


document.write(" Welcome</h3><br>" + "color input =><br>");


for (var i=1; i<=7; i++) {



document.write(i + ". " + prompt('your color' + i, 'color'));



document.write('<br>');


}

if문, while문

<script language="javascript">

<!--


function testBreak(){



var i=0;



while (i<6){




if(i==3) break;




i++;



}



return i;


}

//-->

</script>

<form>

<input type=button value="Click Me" onclick="alert(testBreak());">

</form>

 3) 객체

 구성:

속성
: 변수

메소드
: 함수

 .(dot)로 하위 계층을 표시.

 현재 윈도우의 directory위치

 alert(document.location)

 *객체 속성 사용.

function student(name, age, grade, sex){

객체 정의



this.name;



this.age;



this.grade;



this.sex


}


function grade(math, english, science){



this.math;



this.english;



this.science;


}


student1 = new student;


객체 생성


student1.name = 'HWJ'


student1.age = 10;


student1.grade = 75;


student1.sex = "male"


document.write(student1.name + '<br>');


document.write(student1.age + '<br>');


document.write(student1.grade + '<br>');


document.write(student1.sex + '<br><br>');


grade1 = new grade;


student2 = new student;


student2.name = 'KMR'


student2.age = 12;


student2.grade = grade1;


멤버변수에 객체 할당


student2.sex = "female"


student2.grade.math = 80


student2.grade.english = 95


student2.grade.science = 75


document.write(student2.name + '<br>');


document.write(student2.age + '<br>');


document.write(student2.sex + '<br>');


document.write(student2.grade.math + '<br>' );


document.write(student2.grade.english + '<br>');


document.write(student2.grade.science + '<br>');

*객체의 메소드 활용

function displayinfo(){



document.write("<h3></h3>Employee Profile : " + this.name)



document.write("</h3><hr><pre><br>Employee No. : " +this.number);



document.write("<br>Social Security No. : " +this.socsec);



document.writeln("<br>Annual Salay : " +this.salary);



document.write("</pre>");


}


function employee(){



this.name = prompt("Enter Employee's Name", "Name");



this.number = prompt("Enter Employee No. for " + this.name, "000-0000");



this.socsec = prompt("Enter Social Security No. for " + this.name, "000-000000");



this.salary = prompt("Enter Annual Salary for " + this.name, "$00,000");



this.display = displayinfo;
메소드 선언 ( )없음.


}


newEmployee = new employee;


newEmployee.display();

 4) 이벤트

 : 사용자로부터 특정 조작이 행해졌을 때 컴퓨터로부터 발생되는 일종의 신호.

 이벤트 핸들러

 : 특정 이벤트와 연결되어 발생한 이벤트와 이에 대한 처리 내용을 담은 코드를 연결해 주는 매개체 역할을 담당.

OnLoad, onUnload, onClick, …
예) Load, Unload


<body onload="alert('Welcme')" onUnload="alert('Good Bye')">
예) Mouse Over
<a href="http://www.unis.co.kr" onMouseover="alert('Heres mouse!')"> pls. mouse cursor here!</a><br>

<a href="http://www.eshopping.co.kr" onMouseover = "alert('JavaScript is fun!')">pls. mouse cursor here, Again!</a>

*alert에는 꼭 ‘  ‘ 사용.

예) Click

<form>

<input type="button" value="see the result" onclick="window.open('http://www.unis.co.kr', 'br_win', 

'width=300, height=250, location=0')">

</form>

1
6

