6강 ASP의 내장 객체

1. Request객체

1) QueryString Collection ( Get방식 )

Get방식 : 보내고자 하는 정보가 URL의 꼬리에 달려 전송된다.

a. form을 이용한 방법

Request_form.html
   Request_result.asp

 *사용법

  HTML파일:  <Form Method = “Get” …
  ASP파일:
  Request.QueryString (“ 변수 이름 “)

b. Hyper Link를 이용한 방법
QueryStringTest.html   QueryString_result.asp

HTML파일:
  <a href = “ASP파일.asp ? 변수 이름1 = 내용 & 변수 이름2 = … 

ASP파일:
  Request.QueryString (“ 변수 이름 “)

2) Form Collection ( Post방식 )

Post방식 : 보내고자 하는 정보가 HTTP의 Header에 포함되어 전송된다.

*사용법

 HTML파일:
<Form Method = “Post” …
 ASP파일:
Request.Form (“ 변수 이름 “)

3) Cookies Collection

CGI에서 Cookie의 의미는 사용자의 브라우저에서 서버로 전송되는 정보들의 패킷이다.

*사용법

 Request.cookies ( ” 쿠키 이름 ” )
: ‘쿠키 이름’의 cookie를 불러올 수 있다.

Cf. Win98의 경우

   C:\windows\cookies에 가서 서버 주소를 가지는 cookie파일을 보면 된다.

2. Response객체

1) Write Method

브라우저의 HTML문서내 출력

2) Cookies Collection

HTML Tag이전에 설정.

CookiesTest1.asp
CookiesTest2.asp

*사용법

 Response.Cookies(“usercheck”)(“lastdate”)  = now

 Response.Cookies(“usercheck”).expires = #11/15/2001 15:00:00# 

3. Server객체

CreateObject

서버 컴포넌트의 객체를 생성
As.asp

*사용법

4.  <% Set 객체이름 = Server.CreateObject ( “MSWC.Adrotator”) %>

5.  <%= 객체이름.GetAdvertisement (“ Text파일 위치 “) %>

6. Application객체

*Global.asa

1) Event
OnStart
OnEnd

*사용법

 Sub Application_OnStart
~
End Sub

2)  Sub Application_OnEnd
~
End Sub

3) 전역변수

*사용법

4) Application ( “변수이름” ) = 1

5) Method
Lock
UnLock

Application의 동시 사용을 제어.

*사용법

 Application.Lock

7.  Application.UnLock

8. Session객체

1) Event
OnStart
OnEnd

*사용법

 Sub Session_OnStart 
~
End Sub

2)  Sub Session_OnEnd
~
End Sub

3) 세션변수
사용자 개개인의 고유한 변수

*사용법

3)  Session ( “변수이름” ) = 1

4) Method

*사용법

 Session.timeout = 10
: 세션 유지 default 기간인 20분을 조정.
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