7강 ASP 내장 서버 컴포넌트

객체가 바로 사용할 수 있는 실체라면 컴포넌트는 그 객체를 생성할 수 있는 틀과 같은 역할을 하는 놈이다. 그 중에서도 내장 객체란 ASP에서 지원하는 객체이고, 역시 내장 서버 컴포넌트는 ASP에서 지원하는 컴포넌트이다.

서버 컴포넌트는 비주얼 베이직이나 비주얼C++등등의 언어로 제작할 수 있는 ActiveX컴포넌트이다.

대표적으로 File처리를 다룰 수 있는 FileSystemObject를 살펴보자.

1) 객체생성

<%
Set  fs  = Server.CreateObject ( “ Scripting.FileSystemObject “)
%>

-FSO컴포넌트의 프로그램 ID : 
Scripting.FileSystemObject

-Server.CreateObject로 객체 생성.

-객체명을 fs로 만듦.

2) FSO객체 fs를 이용하여 멤버변수 및 멤버함수를 사용할 수 있다.

3) 파일 정보

<%
Set  myfile = fs.GetFile ( “ C:\config.sys “ )
%>

-GetFile함수로 config.sys의 정보를 이용하기위해 Handle을 생성한다.

-Handle명을 myfile로 만듦.
여기서 Handle이란 컴퓨터 환경에서 사용하고자 하는 자원의 ID를 말한다.

사용법:
<%= myfile.size%>

4) 파일 생성

<% 
fs.CreateTextFile ( “ C:\test\tset.txt “ , true, false )
%>

5) 파일 쓰고 읽기

<% 
Set objFile = fs.OpenTextFile ( “ C:\test\test.txt” , 8 )
   %>

-8은 쓰기 모드 중 Appending.

-2는 쓰기 모드 (덮어쓰기)

 사용법:
<%
objFile.writeLine ( “ 연습 “ )



objFile.close

%>

-1은 읽기 모드

