
데이터랭글링 개론 



 데이터 랭글링 

Data Wrangling 
데이터 랭글링(Data Wrangling) 혹은 데이터 먼징

(Data Munging)은 원자료(raw data)를 또다른 형태
로 수작업으로 전환하거나 매핑하는 과정 

   - wikipedia 

반자동화 도구의 도움 필요 -> 파이썬 + 라이브러리 

 

 새로운 분야 공부 Tip1 
History와 관련 용어로 개념정리 

 



(사례) API vs. Library 

자바API  - 위키백과 

자바 API(Java API)는 자바를 사용하여 쉽게 구현할 
수 있도록 한 클래스 라이브러리의 집합이다. 즉, 자바
라는 언어를 사용하여 사용자의 부담을 최소화하는 반
면에 입출력, 화면 구성, 이미지, 네트워크와 같이 복
잡하지만 필요한 클래스들을 미리 구현하여 사용자가 
쉽게 구현하도록 하는 API이다.  

 

 cf. Framework 



 데이터엔지니어링이란? 

https://www.elderresearch.com/consulting-services/data-engineering 

vs. 데이터 랭글링(Data Wrangling) 



 데이터엔지니어란? 

https://buff.ly/2NXhazc 

https://buff.ly/2NXhazc


 Data Scientist vs. Data Engineer 

 Dataquest  



 ETL vs ELT 

ETL이란 
ETL is a process that extracts the data from 

different source systems, then transforms the 
data (like applying calculations, etc.) and finally 
loads the data into the Data Warehouse system. 

 

 새로운 분야 공부 Tip2 
좋은 Essay와 논문 찾아 읽기 
     https://www.trifacta.com/blog/is-etl-dead/  

     ( ETL에서 Data Wrangling의 시대로? ) 
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 ETL to ELT  
https://www.trifacta.com/blog/is-etl-dead/ Essay중에서  
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 Is ETL dead?  
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 ETL 



 ETL 



cf. ELT 

※ Extract와 Load를 자동화하기 위해 



 Data Lake 

Data Lake vs. Data Warehouse  
Data structure: raw vs. processed (by ETL) 

   https://www.talend.com/resources/data-lake-vs-data-warehouse/ 
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 Data Lake vs. Data Warehouse  

Data Warehouse 
정형데이터만 저장(RDBMS 사용) => ETL 작업 필요.  

ETL -> Data Warehouse      

전통적 저장 시스템 

 

Data Lake 
정형, 비정형 데이터 모두 저장. raw data 형태 저장. 

Data Lake -> Data Wrangling  

Bigdata 시대의 저장 시스템 

    



 Data Lake 사례1 



 Data Lake 활용 



 Data Lake 사례2 



데이터는 21세기의 천연자원 



데이터 시대의 청바지? 

136년 만에 금광에서 발견 된 세계에서 가장 오래된 
리바이스 청바지 (2021.06) 

※청바지는 서부시대에 텐트업자가 남는 원단을 가지고 만든 게 시초 



데이터 사이언티스트는 

Big Data News portal인 datanami의 조사에 따르면 



45%의 시간을 

데이터 로딩과 데이터 
클리닝에 할애하고 
있다.  
 
그리고 나머지 시간 
중에도 21%를 
데이터시각화에  



Data Science Roadmap 

http://nirvacana.com/thoughts/2013/07/08/becoming-a-data-scientist/ 
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과목 소개 및 알림 

강의교재1 

• Jacqueline Kazil & Katharine Jarmul, "Data Wrangling with Python", 

2016, O'Reilly 

• 번역판: 인사이트 



과목 소개 및 알림 

강의교재2 

• 파이썬 머신러닝  판다스 데이터분석  

• 정보문화사  오승환 지음 



과목 소개 및 알림 

참고도서 

• 모두의 데이터분석   with  파이썬  

• 길벗   송석리, 이현아 지음 



 교재 둘러보기 

 새로운 분야 공부 Tip3 
관련 교재의 introduction과 summary읽기 

 

 새로운 분야 공부 Tip4 
관련 교재의 다른 환경 설정해보기 

① 교재1 : Python + pip + sublime (code editor) 

② 교재2 : Anaconda + Spider IDE 

③ 교재3 : Anaconda + Jupyter Notebook 



 파이썬 개발환경  

Python Interpreter 
https://www.python.org/downloads/  

ver3.8 vs. ver2.7 (old ver. – 교재 예제) 

기본설치 IDE – 파이썬IDLE ( & Learning ) 

 

통합개발환경 (IDE) 
PyCharm – Jetbrains사 

    https://www.jetbrains.com/pycharm/download  

 Jupyter Notebook – 웹IDE 
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 Python Package Manager  

pip 
default package manager for Python Library 

general use, python specific 

 

conda 
package manager for data science 

R, C 등 non-python 패키지도 설치 가능 

 from the Anaconda repository & cloud 



 개발 환경 선택 



 우리의 개발환경 

Anaconda Individual Edition 설치 
https://www.anaconda.com/  

Data science toolkit : open source 

파이썬 Interpreter 최신 버전 

Conda Package 

 Jupyter Notebook 

 

Anaconda 2019타입 설치예제 참고 
Next Page 

https://www.anaconda.com/


과목 소개 및 알림 

윈도우 용 Anaconda Python 설치 (2019 old style) 

• 다운로드 사이트: https://www.anaconda.com/distribution/#windows 

• 사용중인 Windows 가 64-bit 버전인지 혹은 32-bit 버전인지 미리 확인

(64-bit 권장) 

 

 

click ! 

old ver. 
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과목 소개 및 알림 

파이썬 설치 

• Windows 용 Anaconda Python 3.7 version 다운로드 및 설치 파일 실행 

• 64-Bit Graphical Installer 권장 

click !  64-Bit Graphical 
Installer 



파이썬과 필수 패키지 리뷰 

파이썬 설치 

• 설치 과정 



파이썬과 필수 패키지 리뷰 

파이썬 설치 



 Anaconda 둘러보기 

윈도우 시작 메뉴 
Anaconda Prompt 

Anaconda Navigator  

   : GUI 

 Jupyter Notebook  

   (가상환경) 

 



 Anaconda 가상환경 

가상환경을 사용하는 이유 
python 버전 관리가 용이하고 패키지의 충돌을 방지

할 수 있기 때문 

 

가상환경 생성 -> 콘솔(console)로 

CUI : Anaconda (Powershell) Prompt에서 명령어로 

GUI : Anaconda Navigator로 

          - Environments 메뉴에서 생성 

 

 



 Anaconda 가상환경 폴더구조 

 
 

 

 

 



 Anaconda 가상환경 Dir 

가상환경마다 별도의 폴더로 관리 
python 명령어를 실행하면 해당 폴더(가상환경)에 설

치된 버전의 python 실행 

 

 

 

 

 



실습: 주피터 노트북 

Jupyter Notebook 특징 
Programming in the web browser (Chrome) 

Displayed “in-line” / code와 story 기술 

  (활용사례) https://github.com/ndb796 

  (사용법)  https://www.dataquest.io/blog/jupyter-
notebook-tutorial/ 

 

Jupyter Notebook 설치 
(가상환경) conda install jupyter notebook 
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 선수과정 : 파이썬 

기본 문법 
Data Type, 제어문-조건문, 반복문 

함수/Method 등 

 

자료구조 
 List, Dictionary 등 

 

Library 
Pandas, Numpy 등 

 



End 


