제 3강 클래스 기본
 : 클래스는 int, float와 같이 자료형의 일종으로 구조체를 확장한 사용자 정의 자료형이다.

1. 구조체 (Struct)
: ANSI-C기준
   실습3-1) 일,월,년을 구성요소로 하는 Date구조체를 정의하여 날짜를 설정하고 
출력하는 프로그램을 구현하시오.
2. 클래스 정의 ( Class Definition )

class Date {


: Date가 자료형으로 사용된다.

(private :)


  class의 private멤버변수 및 멤버함수들;


public :

  class의 public멤버함수 및 멤버변수들;

} ( Today ) ;


: Today객체 선언을 클래스 정의에서 같이 하는 경우.

   실습 3-2) Date클래스를 정의하시오. 
( Hint. 날짜 설정, 출력 함수 구현 )
3. 객체 선언 ( Object Declaration )
   Date Today;
* 멤버 참조 방법 
  1)  Dot 연산자 .
Today . SetDate ( 2003, 9, 17 ) ;
  2) 화살표 연산자 (
   실습 3-3) Date클래스로 객체를 선언하여 날짜를 설정하고 출력하는 프로그램을 
구현하시오.

4. 멤버 함수의 정의
   1) 영역 지정 연산자 ( Scope Resolution Operator ) ::
      void Date :: Display() { … }
2) inline 함수

    : 매크로와 같이 함수가 호출되는 부분에 함수 자체가 복사된다.

    a. 사용법
a) 명시적으로 inline키워드를 사용하는 방법.



b) 클래스 내에서 멤버 함수의 선언과 정의를 동시에 하는 방법.

    b. 제약
[ ref 6. p66 ]
   실습 3-4) Date클래스의 멤버 함수 정의를 클래스 밖으로 옮기고, 명시적 inline도 

활용하시오.
   실습 3-5) Date클래스에 날짜 비교 및 날짜 입력 멤버 함수를 추가하시오.
   과제) Point클래스

4. 생성자와 소멸자

  : 클래스 정의에서는 그 멤버를 초기화시킬 수 없다.

1) 생성자 ( Constructor ) : 초기화에 사용.

   class Date{

public:


Date ( );


: default생성자


Date ( int i=5 );

: default인자

cf. 함수 오버로딩
   };
   *클래스를 정의할 때 생성자를 한 개라도 정의하면 컴파일러는 default생성자를 만들어 주지 않는다. 따라서 생성자를 한 개라도 정의할 때는 반드시 기본 생성자를 정의해주는 것이 좋다.
    실습 3-6) Date클래스에 다양한 생성자를 정의하고 초기화를 활용하시오.
   2) 소멸자

     실습 3-7) 문자열을 저장할 수 있는 버퍼를 멤버 변수로 가지는 String클래스를 

정의하고 버퍼 공간은 동적으로 생성하도록 하여 소멸자의 필요성을 이해한다.
    과제) 매표소 클래스
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