제 4장
객체 기본
1. 객체의 초기화
  (1) 단일 객체

   1) 정적 할당
       Person 
Han (1000);

생성자 Person ( a )
 2) 동적 할당

(기본( 2장2-(4)참조)
Person* p = new Person ( 36 );
      (동적할당객체( 4장3–(2)참조)
  (2) 객체 배열      ( 6장 참조
2. 객체 할당 (Object Assignment)

   Date Today , Holiday ( 2003, 10, 3) ;
   Today = Holiday;


// 기본 할당 연산자
  (1) 반드시 같은 클래스로부터 생성된 객체들간에만 허용된다.

  (2) 객체의 구조뿐 아니라 자료형(클래스 명)까지 같아야 가능하다.

  (3) 기본 할당 연산자 
      소스 객체에서 목적 객체로 비트 단위의 복사를 수행한다.
  (4) 동적 할당 멤버변수를 갖는 클래스에서는 할당 연산자를 재정의하라.
   실습 4-1) Date클래스에 대해 객체 할당을 활용하시오.

3. 객체 포인터
  (1) 객체에 대한 포인터
(기본( 2장2-(2)-3참조)
     Date *pDate;

// 객체 포인터 선언
     pDate = &Birthday;

// 객체 포인터에 객체 주소 할당

     cf. Date *pDate = &Birthday;
// 객체 포인터 선언 및 초기화

     pDate(Display();

// 객체 포인터의 멤버 참조
    실습 4-2) Date클래스의 객체 포인터를 선언하고 객체의 주소를 할당한 후 멤버함수를

호출하는 예를 보이시오.
  (2) 동적 할당 객체

     Date *qDate = new Date;


// 동적 할당 객체 생성

     Date *pDate = new Date(2003,9,19) ;

// 초기화도 함께

     (*pDate) . Display(); 




     delete pDate;



// 기억공간 해제

     실습 4-3) Date클래스의 객체를 동적 할당하고 멤버 함수를 호출하는 예를 보이시오.
  (3) this포인터

     : 객체의 멤버함수를 호출하는 경우 자동적으로 그 멤버함수에 자신의 객체 주소가 


전달되는데, 그 주소를 가리키는 포인터

    1) 오직 멤버함수에서만 this포인터를 이용한다.
    2) 할당 연산자( operator = )에서 주로 활용한다.
    실습 4 -4) String클래스에 this포인터를 이용하여 자기 자신은 복사하지 않는 


멤버함수 Copy()를 추가하고 활용 예를 보이시오.
4. 객체를 함수 인자로 받기

(기본( 2장2–(5)함수콜방법 참조)
  (1) Call by Value

    : 함수의 인자로 객체가 전달되는 경우, 함수 내에서는 임시 객체를 만들어 전달 받은 
      객체를 비트 단위로 복사하게 되는데 이 경우에 임시 객체에 대한 생성자가 호출되지
      않는다. ( ( 복사 생성자 ) 만일 임시 객체에 대한 생성자를 호출하게 되면 전달되는 
      객체의 현재 값이 유지되지 않고 초기화된다.  함수 내에서의 작업이 끝난 후에 임시  

      객체는 소멸하게 되고 이때 임시 객체에 대한 소멸자가 자동적으로 호출된다.
    Date Today, Holiday(2003,10,3) ;

    Today.SetDate( Holiday ) ;

// Call by Value
     실습 4-5)  Date클래스의 SetDate( )함수의 인자를 Date객체로 받아 값을 설정하도록 

하고 그 활용 예를 보이시오.
     실습 4-6) 실습4-5에서 생성자와 소멸자가 각각 몇 번씩 호출되는지 확인하시오.
  (2) Call by Reference

     값에 의한 호출보다는 레퍼런스에 의한 호출을 선호한다 – 효율성
     실습 4-7) 실습 4-5를 Call by Reference로 구현하시오.
5. 함수로부터 객체 반환하기
  (1) Return by value

    : 객체를 함수 인자로 받는 경우와 유사한 방식으로 동작한다. 반환될 때 임시 객체가
      생성되어 함수 콜이 끝난 후 임시 객체가 소멸된다.
  (2) Return by reference

    : 객체 반환 시 레퍼런스에 의한 반환보다는 값에 의한 반환을 선호한다 – 안정성
    실습 ( ( 연산자오보로딩에서)
  (3) 포인터형 멤버 변수를 가진 객체가 함수의 인자로 전달되거나, 반환될 때 ( 단, 생성자
     에서 메모리를 동적으로 할당 받고 소멸자에서 동적 할당된 메모리를 해제하는 객체인
     경우 ) Call by value방법에서 메모리 누수의 문제가 발생한다. 
      ( 해결: 
Call by Reference로 구현하거나 Call by Value인 경우 복사 생성자 및 할당



연산자를 재정의한다.
 과제) Point객체
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