제1강 윈도우 프로그래밍 개론
주교재:
Visual C++ 2015 MFC Programming

[생능출판사, 정일홍]
참고도서 : 

1. (처음으로 하는) Visual C++ 제1,2,3권 
[도서출판 미래컴 , 권용진 역]


2. 윈도우 프로그래밍 : Visual C++ 2010 MFC Programming

[한빛미디어 , 김선우, 신화선 공저]
3. Visual C++6 




[영진출판사 by 김용성]


4. 성공과 실패를 결정하는 1%의 Windows 구조와 원리
[성안당]
1. 선수 과정

(1) C++ 및 객체지향개념
     객체 지향 개념


C++에서의 구현
 1) 추상화 자료형


Class

 2) 객체



Instance

 3) 캡슐화 (자료은닉,블랙박스화)
public, private, protected
 4) 상속



class A : public B

 5) 다형성
Overloading

함수, 연산자 오버로딩



OverRiding

가상함수
*참고도서

C++ 클래스와 상속

[성안당 by Hisao Yazawa, 이유영 역]

(2) 프로그래밍의 이해

   : Program, OS, CPU의 관계

*참고도서

How program works

[성안당 by Hisao Yazawa, 예승철 역]

처음 시작하는 프로그래밍 
[이비컴 by 긴조 토시야]

2. 프로그래밍의 계보








     Component기반









EJB



 구조화 프로그래밍  객체 지향 프로그래밍
COM

   Fortran
     Pascal
       Object Pascal

CORBA

   Cobol
     C


C++




   Basic



Java

       Delpi








       Visual C++








       Visual Basic








    Visual 프로그래밍



(텍스트 모드 기반 프로그래밍)

   (윈도우 프로그래밍)



: 절차(Procedure) 프로그래밍

   : Event Driven
(1) 구조화 프로그래밍

 : 기능 중심적 분석 및 설계

 : 자료구조를 공유. 재사용이 다소 어려움.




   자  료  구  조



   함수

   함수

ㅇ ㅇ ㅇ
  함수

(2) 객체 지향 프로그래밍

[Source Code 기반 재사용]

 : 실세계를 표현하기 위한 보다 유연한 모델

   자료구조를 클래스 별로 관리. 재사용 용이.


         자료구조

  자료구조


  자료구조







   ㅇ ㅇ ㅇ


   함수
      메세지
    함수


    함수


클래스


클래스


(S/W모듈)

3. 윈도우 프로그래밍

(1) Win32 API 

: 윈도우 프로그래밍을 하기 위한 C함수 Library로 윈도우95 이후 버전에 포함되어 있는 API를 말한다. 참고로 윈도우3.1에서 사용하던 API를 Win16 API라고 한다.  Win32 란 32bit 윈도우 환경을 말한다. 

 Win32 API를 이용하여 프로그램을 작성한다는 것은 일반적으로 윈도우95 이후 버전

에 포함되어 있는 C언어로 구현된 함수들을 이용하여 프로그램을 작성한다는 말이라
도 생각하면 된다.

* API 란?
(Application Programming Interface)
: 응용프로그램에게 처리 요구를 할 수 있도록 운영체계나 다른 응용프로그램에 의해 
미리 정해진 함수의 집합(Library)이다.

	Application Program

	                (MFC : C++ class library)

	 API            (Win32 API : C function library)

	 O/S            (Win98)

	 Device Driver  (.drv , vxd … )

	 H/W           (printer, monitor, …)


(2) SDK 란? ( S/W Development Kit)
: M/S에서 제공하는 윈도우 응용 프로그램 개발을 위한 통합 개발 환경과 C언어 기반 Library, 헤더파일 등의 집합이다.
SDK를 이용해서 프로그래밍한다는 것은 C언어로 윈도우API를 직접 호출해서 프로그램을 구현하는 것을 의미한다.
(3) 도스 및 유닉스 환경과의 비교. 
( 텍스트 모드 기반 프로그래밍 )
도스 및 유닉스 환경에서는 모든 프로그램이 main() 함수에서 시작하고 끝난다. 

윈도우 프로그램 또한 유사하지만 main()대신 WinMain()함수를 사용한다.

 도스 및 유닉스 환경의 Command 라인에서 수행되는 프로그램들과 달리 윈도우 

환경에서 수행되는 프로그램은 Event Driven 프로그램이라고 한다. 즉, 주어진 순서

에 따라 프로그램을 수행하는 것이 아니라 어떤 사건(Event)이 일어나면, 그 사건을

처리하는 구조로 되어 있다.

(4) 윈도우 프로그램의 구조 (메시지 처리)
: 구성된 program logic 사용.



        Message
    
윈도우 운영체제 

Event




 Message Queue

WM_QUIT
  (Event가 발생한 process의 메시지 대기열)

WM_PAINT


    프로그램이 가져오는 Message

      

       Message loop        윈도우용 프로그램



    Windows Procedure

     



( ( (

각각의 Message 처리 부분


cf. 텍스트 모드 기반 프로그램의 구조 

   : program logic을 프로그래머가 직접 구성.

      시작



       함수의 데이터 처리



       및 함수 호출 부분.

     Main함수




      종료

윈도우 프로그램에는 Message Loop와 윈도우 Procedure가 포함되어 있고, 하나의 

프로그램에서는 메인 윈도우 외에 여러 개의 윈도우가 사용될 수 있으며, 각각의 

윈도우 자체에 Message Loop와 윈도우 Procedure를 가지게 된다. 이 프로그램이 

실행되면 윈도우 마다 하나의 Message 대기열이 할당되고 이 윈도우에 Event가 

발생하면 윈도우 O/S가 이 윈도우의 메시지 대기열에 발생한 Message를 넣어준다.

이 Message를 Message Loop에서 처리하여 윈도우 procedure에 넘겨준다. 윈도우

Procedure는 받은 Message를 처리하기 위해 정해진 적당한 처리 루틴을 수행하게

된다.

(5) MFC 란? (M/S Foundation Class)
: Win32 API을 기반으로 하여 C++언어로 작성된 Class Library.

 (Win32 API의 wrapper class)

M/S사에서 Windows 프로그램의 작성을 손쉽게 할 수 있게 하기 위해 제공한 클래스들
의 모임이다. 

* Visual C++ : C/C++ compiler 등 Visual한 통합 개발 환경 제공

- 컴파일러, 링커, 디버거 등 개발 툴

- project 단위 program 관리
- 마법사 제공 : AppWizard, Class Wizard

(6) Win32 API와 MFC 각각을 이용한 윈도우 프로그램 비교

	
	Win32 API
	MFC
	

	WinMain()
	O
	X
	MFC에 숨김.

	WinProc()
	O
	X
	메시지 맵으로 캡슐화.
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