2강. 객체 지향 설계

1. Developer Studio에서 클래스 만들기

a. New Class :
클래스 생성 ( C~ )
b. Add Member Variable :
멤버변수 추가

c. Add Member Function (skeleton :골격) :
멤버함수 골격 추가


d. 멤버함수 구현 추가 ( 및 main 작성 )
2. Window Program 구조를 클래스로 설계
1) 응용 프로그램 (Application) 클래스 : CApp

멤버변수 :
HINSTANCE m_hInstance;

CWnd m_Wnd;

멤버함수 :
InitApplication()



InitInstance(int nCmdShow)



MessageLoop()

2) 윈도우 클래스 : Cwnd

멤버변수 :
HWND m_hWnd;

멤버함수 :
MyCreateWindow(HINSTANCE hInstance, int nCmdShow)

MyWndProc(HWND hWnd, UINT message, WPARAM wParam, LPARAM lParam)
// Handler Function
참고)
* 모든 Header파일에 #include <windows.h>
  해당 클래스를 사용하는 곳에 해당 Header파일(~.h)을 include할 것.
* InitApplication()

wc.lpfnWndProc = m_Wnd.MyWndProc;
// 윈도우 프로시저 설정.
* MyWndProc()
1. static함수로.


2. HWND hWnd를 함수인자에 포함.


3. Handler Function도 static함수로.
* Handler 함수

 
해당 메시지에 대해 실행되는 함수.

예) WM_PAINT
( OnPaint()
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