제3강 MFC Application Frameworks
1. MFC Application Framework
MFC Library로 설계된 윈도우 프로그램의 골격.
(1) MFC Application Framework 관련 Class (SDI의 경우)

   CWinApp

   CSingleDocTemplate

   CFrameWnd

   CDocument

   CView

(2) 클래스 계승도 (Hierarchy)
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 : 저장 Serialize()
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   : Command Message 처리










   : Window Message 처리




*부모 클래스

  CObject
 : MFC 기본 클래스, 직렬화 (Serialization)지원

  CCmdTarget 
: 명령메시지(Command Message)를 처리하기 위한 명령 경로 배정 
클래스 (Command Routing Class)
CWnd

 : 윈도우 상태 제어 기능 (100개), 메시지 핸들러(200개) 

CWinApp클래스

: 응용프로그램(Application)을 표현하는 클래스로 다음과 같은 기능이 구현되어 있다.

멤버함수

프로그램의 시작과 종료.

프로그램이 시작될 때 메인 프레임 윈도우 생성.

메시지 루프 기능 : Run() 

그외에 프로그램 전체를 대표하는 기능.

멤버변수


CFrameWnd *m_pMainWnd

cf. HasA관계


CView *m_pView

-CWinApp 파생클래스를 전역 객체로 선언하여 프로그램이 실행되면서 생성되었다가 
프로그램이 종료되면서 소멸된다.
-MFC Library를 사용하여 윈도우 프로그래밍을 할 때 WinMain()은 내부적으로 포함되며, 
CWinApp 파생클래스의 InitInstance(); Run(); ExitInstance() 멤버함수를 차례로 호출한다.

InitInstance() : 프로그램이 시작될 때 호출되는 함수.

ExitInstance() : 프로그램이 종료될 때 호출되는 함수.

-CWinApp 파생클래스에 InitInstance()를 오버라이딩하고 여기에 프로그램을 초기화하는 
루틴을 넣는다.

(3) MFC Application Framework 구조 (SDI의 경우)




   CWinApp 파생 클래스





  CSingleDocTemplate클래스


       CFrameWnd

CDocument      문서/뷰      CView
       파생 클래스

파생 클래스       구조
    파생 클래스
윈도우 틀의 전체 영역
  Data및 File의 창고 역할    윈도우의 User Interface영역



   : Data 관리만 담당
     : 문서 객체의 Data 입출력

  각각의 클래스로부터 생성된 객체는 자신의 고유 역할만 수행하도록 객체지향적으로 
  설계되었다.

(4) 문서/뷰 (Document/View) 구조



      UpdateAllViews()

문서 객체


   뷰 객체

   화면




GetDocument()

    프린터

      아카이브 객체
   일반 데이터

   디스크상의 파일 등
Application 내부 데이터

(5) 각 클래스의 역할

   클래스는 2개의 파일로 관리된다.
   > Header File (.h) : 
클래스 선언
   > 소스파일 (.cpp)  : 
멤버함수 구현

 1) Class  C~App : public CWinApp

    InitInstance() :
Document Template을 이용하여 각각의 클래스들을 연결

*윈도우 생성 : 윈도우를 화면에 나타내는 작업

               
 예) CWnd* m_pMainWnd->ShowWindow()
 2) Class  CMainFrame : public CFrameWnd

    윈도우 크기, 위치, 상태 등의 조절 및 메뉴, 툴바, 상태바를 부착시키는 클래스.

    예를들어 메인 프레임 윈도우에 추가하고 싶은 툴바나 상태바 등이 있으면 헤더 파일에
    멤버 변수로 선언하고 OnCreate()에 툴바와 상태바를 생성하는 코드를 추가해야 한다.

    OnCreate() : 
윈도우가 생성될 때 발생하는 WM_CREATE 메시지 처리

    PreCreateWindow() : 프레임 윈도우의 스타일 변경.

 3) Class  C~Doc : public CDocument

    데이터 처리 관련 클래스.
    OnNewDocument()

: 새로운 문서를 생성하는 경우마다 데이터를 초기화하기 위해 호출.

         *CDocument클래스의 가상함수인 OnNewDocument() 이용.

         *생성자를 사용하여 초기화하는 경우 문서 객체가 만들어질 때 한번만 생성자가 
  호출되므로 초기화가 한번만 반영됨

     Serialize()
: 객체를 파일로 저장하거나 읽어 들이기 위한 기술.

                  *CObject클래스의 Virtual 멤버함수인 Serialize() 이용.

 4) Class  C~View : public CView

    Doc객체의 데이터를 다양하게 화면에 보여주는 클래스.

    GetDocument() : C~Doc객체에 대한 포인터를 얻어 Doc객체와 통신이 가능.
OnInitialUpdate() : 문서 내용이 처음 화면에 나타날 때 호출.
    OnDraw() : WM_PAINT메시지 ( OnPaint() ( CView파생클래스의 OnDraw()
a. 윈도우의 클라이언트 영역이 다시 그려져야 할 때마다 자동 호출되는 함수.

b. Invalidate()함수로 호출 가능.

cf. UpdateAllViews()
        * CView클래스의 가상함수인 OnDraw() 이용.

2. MFC를 이용하여 윈도우 프로그램을 작성하는 과정.

(1) MFC Application의 Project생성 또는 열기

  Project : 하나의 Program (보통 하나의 실행파일)을 작성하기 위한 환경.

  .dsw 파일 형태로 저장.

  * MFC Application Wizard 활용 : 응용프로그램의 기본 틀을 생성해주는 도구

    Project에서 MFC AppWizard[exe]를 선택하면 자동으로 (MFC Application

Framework를 구성하는 class를 이용하여)  Program의 Prototype을 만들어 준다.

(2) Resource추가

* Resource Editor 활용

     Project Workspace의 Resource View에서 Menu 추가 및 ID설정

(3) 필요한 경우 새로운Class추가

* MFC Class Wizard 활용

     MFC Class Wizard 중 Add Class에서 new선택.

(4) Message Handler함수 추가 ( cf. Message Update Handler )

- Command Message Routing을 고려하여.

- 주로 Doc/View Class에 추가한다. Menu, Control등 Resource관련 Message 함수는 

     Doc에 구현하고 윈도우 중 Client영역에 관련된 마우스 등의 윈도우 Message 함수는

 View에 구현한다.

* MFC Class Wizard활용

  MFC Class Wizard중 Message Maps에서

(5) Code추가

: 에디터 윈도우에서 직접.

  멤버함수 골격 및 멤버변수 추가 
( Class View, Wizard Bar, Class Wizard에서 )

  멤버함수 Code 구현 

  Message Handler 함수 (Message Update Handler) Code 구현.

(6) Project Build, Debugging 및 실행.

3. AppWizard 설정 중 참고사항.

1) 프로젝트 형태

  -SDI (Single Document Interface)

   : 메모장과 같이 하나의 문서를 갖는 프로그램. 즉, 하나의 프로그램에서 하나의 문서
      객체만 사용하겠다는 것.

  -MDI (Multiple Documents Interface)

   : MS워드, 엑셀 등과 같이 하나의 프로그램에서 여러 개의 문서를 함께 띄워놓고 작업
     할 수 있는 환경. 즉, 하나의 프로그램에서 여러 개의 문서 객체를 사용 하겠다는 것.

  -Dialog Based : (Form Based) ex)윈도우용 계산기

2) 문서/뷰(Document/View) 구조의 사용 유무.

3) 한국어 리소스
: 프로그램에서 한국어 사용.

*Visual C++을 이용한 실행 파일의 생성 과정.

      코드 컴파일



리소스 컴파일


각종 소스 및 헤더 파일

       리소스 스크립트 파일 


        Compiler


     Compiler



    OBJ 파일 생성 


 RES 파일 생성 



MFC Library 

  Linker


실행 파일 생성

· 리소스 스크립트 파일 : 확장자 .RC 그래서 RC파일이라고도 함.
· Build : Compile + Link
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