제4강 메시지 (Message)
Window Program의 구조는 Event에 대한 메시지를 처리하기 위해 설계된 구조이다.

MFC를 이용한 Window Program에서는 Window Procedure 대신 메시지 맵을 이용하여 메시지를 처리한다.

메시지의 구조

typedef struct tagMSG {


HWND hWnd;

메시지를 받을 윈도우의 핸들


UINT message;

메시지 종류

ex) WM_PAINT


WPARAM wParam;

추가정보


LPARAM lParam;

추가정보


DWORD time;

발생시각


POINT pt;

Event가 발생한 화면 위치
} MSG;

1. MFC를 이용한 메시지 처리
메시지 ( 메시지맵 ( 메시지 핸들러

* 오버라이딩 방법
메시지 핸들러는 가상함수를 통한 오버라이딩을 사용하지 않고, 메시지 맵이라는 일종의 매크로를 이용하여 파생클래스의 메시지 핸들러를 여기에 등록하면 기반클래스의 함수를 무시하고, 파생클래스의 함수를 호출해줍니다. 즉, 메시지 맵에 등록된 함수에 대해서만 가상함수처럼 바인딩 해준다.

2. 메시지의 종류
1) 윈도우 메시지 (Window Message)
CWnd클래스
WM_COMMAND를 제외한 WM_으로 시작하는 모든 메시지
명령메시지와 달리 명령 경로 배정 없이 해당 윈도우에 직접 전달된다.
: CWnd 파생클래스에서 구현 가능.
2) 명령 메시지 (Command Message)
CCommandTarget클래스
메뉴, 툴바 등 사용자 인터페이스에서 발생되는 WM_COMMAND 메시지
명령 경로 배정을 따라 해당 명령을 처리하기 위해 여러 개의 클래스를 거친다.

: CCmdTarget 파생클래스에서 구현 가능.

cf. 명령 갱신 메시지


      

WM_UPDATE_COMMAND_UI


CCmdUI::Enable()
3) 통지 메시지 (Notification Message)
자식윈도우가 부모윈도우에 알리는 윈도우 메시지의 일종
일반적으로 Event가 발생한 윈도우로 메시지를 보내는 경우와 달리, 그 부모 윈도우에게 알리고 부모 윈도우에서 처리한다. ( xxN_ 으로 시작 )
ex) 컨트롤 통지 메시지 ( 버튼 컨트롤이 클릭되었을 때 EN_CLICKED메시지)
    : 대화상자에서

4) 사용자 정의 메시지
WM_USER ~ 0x7FFF사이의 값.
ON_MESSAGE 매크로로 메시지맵에 등록
ClassWizard에서 지원하지 않으므로 직접 메시지맵을 편집하여 등록.

3. 메시지 맵 (Message Map)
매크로(Macro)를 사용하여 특정 메시지와 이를 처리할 파생 클래스의 핸들러 함수를 연결(Mapping)시키는 방법.

*기본적으로 윈도우 마다 각각 독립적인 메시지 맵이 필요하다.

*MFC에서 사용하는 메시지 맵 시스템은 명령 경로 배정(Command Routing)를 이용하여 윈도우가 아닌 클래스 (즉, CWnd 클래스로부터 파생되지 않은 클래스들)도    명령 메시지를 처리할 수 있다.
*파생클래스의 메시지 핸들러를 여기에 등록하면 기반클래스의 함수를 무시하고, 파생클래스의 함수를 호출해줍니다. 즉, 메시지 맵에 등록된 함수에 대해서만 가상함수처럼 바인딩해준다. 마치 가상함수처럼 동작하지만 vtable이 필요없다.


* 구현
1) Header File
- afx_msg : 단지 메시지 핸들러 함수임을 명시.

- DECLARE_MESSAGE_MAP()
각각의 메시지가 저장되는 메시지 맵 테이블을 생성한 후에 이 테이블을 참조할 수 있는 함수에 대한 원형을 제공하는 역할을 한다.

2) CPP File
메시지맵
BEGIN_MESSAGE_MAP (C~View, CView)

: 메시지 맵의 시작


//{{AFX_MSG_MAP(C~View)

: Visual 파싱 용도

  

ON_WM_LBUTTONDOWN()


: 메시지의 예.


//}}AFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAP



: 메시지 맵의 종료
* 동작 설명 : 

ON_WM_LBUTTONDOWN 매크로는 WM_LBUTTONDOWN메시지를 OnLButtonDown()라는 이름의 멤버함수에 연결하도록 MFC 헤더파일인 afxmsg.h에 메크로로 정의되어 있다.
   
  만약 C~View(파생클래스)의 메시지 맵에서 일치하는 것을 발견하지 못하면 CView

(기반클래스)의 메시지 맵을 찾는다. 기반클래스에도 일치하는 메시지 핸들러가 없으면 디폴트 처리가 수행된다. 명령메시지라면 프레임 워크는 그 다음 명령목적지로 연결하고, 윈도우 메시지라면 디폴트 윈도우 프로시저로 보내진다.
cf. 명령 메시지

BEGIN_MESSAGE_MAP(C~View, CView)


//{{AFX_MSG_MAP(C~View)


: Visual 파싱 용도



ON_COMMAND(ID_MAGNIFY, OnMagnify)

: Command ID



//}}AFX_MSG_MAP

   END_MESSAGE_MAP()
- 실제 어떤 메뉴가 선택되었는지 구별할 수 있도록 하는 것은 WM_COMMAND메시지의 추가적인 정보로 함께 전달되는 커맨드ID이다.

- MFC AFX를 Application Wizard 및 Class Wizard를 사용하여 작성할 경우 파싱을 위한 코드가 추가되기 때문에 복잡한 코드가 많이 생긴다.
4. 명령 경로 배정 (Command Routing)
명령 메시지는 윈도우 메시지와 달리 여러 개의 클래스에서 동일한 명령 메시지를 처리할 수 있기 때문에 처리 순서가 필요하며, 명령 경로 배정 규칙에 따라 처리한다.
일반적으로 CCmdTarget 클래스는 일단 명령 메시지를 받으면 자신이 그 명령을 수행할 수 있는가를 살펴본 후에 자신이 처리할 수 있으면, 직접 처리하고, 그렇지 않으면 미리 지정된 명령 메시지 배정 순서에 따라서 프로그램 내에 존재하는 다른 CCmdTarget 파생 클래스로 메시지를 전달한다. 이때 전달되는 메시지는 명령 메시지인 WM_COMMAND메시지와 UPDATE_COMMAND_UI메시지가 모두 가능하다.

* SDI경우의 명령 경로 배정 (WM_COMMAND메시지 전달 순서)

   
CView 파생 클래스 ( CDocument파생 클래스 ( CFrameWnd 파생 클래스 

  
( CWinApp 파생 클래스


cf. 두 클래스에 같은 메시지에 대한 처리가 구현되어 있는 경우, 우선 순위가 

높은 곳의 핸들러 함수만 실행된다.
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