제5강 그래픽 처리

1. GDI(Graphic Device Interface)
: 윈도우가 제공하는 그래픽 그리기 기능

그리기를 위한 여러 가지 API를 수록한 gdi32.dll과 그리기를 위한 정보를 관리하는 Device Context로 구성된다.

1) DC (Device Context)

: Windows OS가 내부적으로 관리하고 있는 메모리상의 데이터 베이스.   
예) 펜색, 브러시색, 폰트, …
DC는 그래픽 그리기에서 default값을 제공하는 이익도 있다.

하나의 윈도우에 대해서 하나의 DC가 제공된다.
2) GDI 관련 함수
그래픽 관련 API

3) 기본 동작

DC 기본 설정 또는 기본 설정을 변경한 후에 그 설정 내용을 참조하여 그래픽API로 그리는 작업을 하면 DC에 현재 연결된 실제 장치(Device)로 출력된다.

O/S는 현재 Device Driver로 연결된 장치와 DC를 연결해 주므로 DC를 사용하여 작성된 프로그램은 장치 독립적이 된다.
	출력 명령

(Application Program)

	MFC
	DC구조체 ( CDC 멤버변수
GDI함수 ( CDC, CGdiObject멤버함수

	
	

	  Win32 API
	

	  Win XP O/S

	  Device Driver 

: Video Driver  (.drv .dll .vxd … )

	  출력 장치 : Video Card , Display Adaptor


2. 그래픽 관련 MFC 클래스
1) CDC 클래스
: DC 관련 멤버변수 및 GDI 관련 함수 중 그래픽 그리기 등에 관련된 멤버함수를 내장하고 있는 클래스.
2) CGdiObject 클래스 (추상클래스 : Abstract Class)
: DC 설정 변경할 펜, 브러시, 비트맵 등을 추상화한 클래스.

* CGdiObject파생 클래스
CPen, CBrush, CFont, CBitmap
3) AppWizard가 만들어 주는 구조.
: AppWizard가 만들어준 Application Framework 상의 창(Window : CWnd)과 연결된 DC ( CDC )가 자동 생성되어 코드에 포함된다.
예) OnDraw( CDC* pDC ) {  }
    : pDC로 창과 연결된 DC의 정보를 설정 및 참조할 수 있다.
3. 그래픽 설정 과정 (DC 기본 설정을 변경하는 경우)
: 새 GDI객체로 (CGdiObject파생클래스로 생성된) DC 기본 설정 변경하기

1) DC 기본 설정을 변경할 GDI객체 생성

CPen NewPen, *pOldPen





NewPen.CreatePen ( PS_SOLID, 1, RGB( 255,0,0 ) )
// 새 펜 준비
2) DC 설정 변경
pOldPen = pDC(SelectObject( &NewPen );
// 새 펜으로 DC설정 변경
// 기본 펜은 보관
3) 그래픽 그리기
pDC(Rectangle( 100,100,200,300 );

// 그리기
4) DC 기본 설정 복구
pDC(SelectObject( pOldPen );

// 새 펜을 기본 펜으로 복구
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