Tip3. 파일 처리
(1) MFC 파일 처리 클래스
: CFile, CArchive



Serialize( )
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2차 추상화
CArchive
( 변수 레벨에서 저장 )
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1차 추상화
CFile

( 파일 포맷팅 필요)
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(2) CFile클래스의 기본적 사용법.

예제)
프로젝트명 : FileBasic

Dialog Based로 (멀티바이트 문자집합으로)
void CFileBasicDlg::OnClickedBopen()

{


// TODO: 여기에 컨트롤 알림 처리기 코드를 추가합니다.


CFileDialog dlg(TRUE);


if (dlg.DoModal() == IDOK) {



CFile file;



char aTemp[100] = "";



file.Open(dlg.GetPathName(), CFile::modeRead);



file.Read( aTemp, file.GetLength());





file.Close();



m_strEdit = aTemp;



UpdateData(FALSE);


}

}
void CFileBasicDlg::OnClickedBstore()

{


// TODO: 여기에 컨트롤 알림 처리기 코드를 추가합니다.


CFileDialog dlg(FALSE);


if (dlg.DoModal() == IDOK) {



CFile file;



char aTemp[100];



UpdateData(TRUE);





sprintf(aTemp, LPCTSTR(m_strEdit));





file.Open(dlg.GetPathName(), CFile::modeCreate | CFile::modeWrite);



file.Write(aTemp, m_strEdit.GetLength());





file.Close();


}


}

(3) CFile – CArchive 연동

예제)
프로젝트명 : FileArchive연동


(UNICODE 문자집합으로)
void CFileArchiveDlg::OnClickedBopen()

{


// TODO: 여기에 컨트롤 알림 처리기 코드를 추가합니다.


CFileDialog dlg(TRUE);


if (dlg.DoModal() == IDOK) {



CFile file(dlg.GetPathName(), CFile::modeRead);



CArchive ar(&file, CArchive::load);



Serialize(ar);



UpdateData(FALSE);


}

}

void CFileArchiveDlg::OnClickedBstore()

{


// TODO: 여기에 컨트롤 알림 처리기 코드를 추가합니다.


CFileDialog dlg(FALSE);


if (dlg.DoModal() == IDOK) {



UpdateData(TRUE);



CFile file(dlg.GetPathName(), CFile::modeCreate | CFile::modeWrite);



CArchive ar(&file, CArchive::store);



Serialize(ar);


}

}
Serialize함수를 OverRide한다.

void CFileArchiveDlg::Serialize(CArchive& ar) 

{


if (ar.IsStoring())


{
// storing code



ar<<m_strEdit;


}


else


{
// loading code



ar>>m_strEdit;


}

}
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